Stormsea manipulation

https://www.youtube.com/watch?v=jDAAYAVEWHO&feature=youtu.be

1. Nieuw dokument van 1280px x 720px, 300px
2. Open de afbeelding zee en selecteer de zee (snelle selectietool)
3. Breng de selectie over naar uw dokument en zet over de onderste helft

cwerken Afbeelding Lsag Tekst Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help £ Selective Tool o =lEx
e v Dfine 2 =
B o st | g | | BTonsiomguensch, | 2 & Z = | W B i | e | Do B 5 oo ofrome i = Qo m
e in
Hot Pixels Shadows

Fine Structures | Strong Noise. ro 8 .

v Viveza2 |

Viveza 2
vk | 100% | |
v HDR Efex Pro 2 = =

| 9| o [ acnd &

iGrSOopPkIN

Sy

B a
(i}

07 Postvak IN - danielle.

4. Open de afbeelding van de lucht en selecteer.de lucht (snelle selectietool)

5. Breng de selectie over op uw dokument en zet bovenaan

6. Sleep de luchtlaag onder de zeelaag

7. Zet op de zeelaag een masker en met een zacht zwart penseel maak je'de horizon wat vager (klik links,
hou je shift ingedruk en klik dan rechts en zo is het net goed)

8. Open de afbeelding met de rots en selecteer die (snelle selectietool)

9. Breng de selectie over op je dokument

10. Bewerken---transformatie---horizontaal draaien en zet ongeveer zo
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11. Zet een laagmasker op die rotslaag en veeg het onderste weg


https://www.youtube.com/watch?v=jDAAYAvEwH0&feature=youtu.be

A @ 7 ) NLD

verplaatstool



13. Zet een laagmasker op die laag en veeg met een zacht zwart penseel met penseeldekking op 49% de
onderkant van de vooruitstekende rots weg
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14. Dan zet je de penseeldekking op 100% en de hardheid op 100% om bij te werken

Bl Bestnd Bewerken Afbeclding Laag Tekst Selecteren Fiter 3D Weergave el [=l®] x
" /V|2\V-|Wﬂunwl | ostng: (1000 || @ |5

72.73% Doci 264 M/16,1 M >

PR T ;- S -



15. Terug een zacht penseel en de dekking op 28% om de 2 rotsen in elkaar te laten vloeien, ongeveer zo

B Bestand Bewerken Afbeelding Laag Tekst Selectersn Filter 3D Weergave Venster Help - @] X
S O e vems | s e (| @ S o0 ] O | Veimns e | 8 | @ 8] Qo
‘Naamloos-1 @ 72,7% (Laag 3 kopiéren, Laagmasker/8) * X

SopPIR |

ERALEY. RYERS
relelaxiy

=1 = il el e i e (S A e ] e e ) M V28 ) ) s ) s el [ [
i N

@o.
(5] )

72.73% Doc: 2,64 M/15,3 M > & a @

5 ) 0 . 0 D e
16. Open de afbeeldinget de dame en selecteer die (snelle selectietool) en breng over op je dokument
17. Bewerken---transformeren---hoz. draaien
18. Verkleinen en zet zo
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19. Open de afbeelding met de walvis en selecteer die (snelle selectietool)
20. Bewerken---transformatie---horz.draaien



21. Sleep de laag bovenaan
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24. Open de afbeelding met de boom en zet die achter de dame
25. Sleep die boomlaag onder de rotslagen



26. Open de afbeelding met de waterspatten en breng over in uw dokument en zet ze voor de walvis
27. Laagmodus op verdelen en voor deze spatten de laagdichtheid op50% (het zijn zwarte spatten dus op
“verdelen” of je kan ze eerst afbeelding---aanpassing---negatief en dan laagmodus op bleken)
28. Zet een laagmasker op laag waterspatten en veeg onderaan
29. Bewerken---transformatie---vervormen en zet zo
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30. Ctrl+J en draai de copielaag en zet langs de rug van de walvis
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31. Ctrl+) en sleep de laag aan de linker kant van de walvis en pas weer aan
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32. Zet een laagmasker op die laag en veeg het teveel weg
33. Selecteer de walvislaag en filter---camraw
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34. Selecteer de damelaag---filter---camraw---gesplitste tinten

35. Open de afbeelding van de maan en zet die laag tussende zeelaag en de luchtlaag

36. Selecteer de eerste waterspatlaag zet ze aan de voet van de rotsen

37. Ctrl+) en zet die 2 lagen naast elkaar over de ganse lengte van de voet van de rotsen

38. Veeg met een zacht zwart penseel de onderkant van de spatten weg



39. Open de afbeelding van de vlakte (eigen afbeelding)en selecteer de heuvels en grond en breng over op
uw document

40. Bewerken---transformeren---horz.draaien
41. Zet goed
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43. Aanpassingslaag---kleurbalans---uitknipmasker maken en zet zo
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44, Zet een aanpassingslaag helemaal bo

45. Aanpassingslaag---kleurbalans---
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46. Selecteer de luchtlaag---rechtsklik op de laag ---laag dupliseren en zet bovenaan net onder de
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aanpassingslaag
47. Zet op de kopielaag van de lucht een laagmasker

48. Neem een zacht zwart penseel grootte 135 met dekking op 100% en veeg van links naar rechts onderaan
de lucht
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49. Zet op je zelfde penseel de dekking op 12% en maak zo een beetje mistige lucht boven het water
50. Dan met penseeldichtheid op 56% de maan weer helderder maken en de walvis

51. Nw. Laag boven de laag spatten rots

52. Zet uw voorgrondkleur op fcfcfc, penseel dekking 100% en grootte 300px en klik 1 x hier
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53. Bewerken---transformeren---vervormen zoals hier
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54. Selecteer de kopielaag van de lucht en meteen zacht zwart penseel maak je de straal van de maan meer

zichtbaar
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55. Nw. Laag boven de boomlaag, hier maak je schaduw van de rotsen: zacht zwart penseel met dekking 9%
en veeg in het water onder de rots (niet er tegen maar onderaan je dokument)
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56. Sleep die laag onder de luchtlaag kopie (derde van boven af)

57. Maak de rotsen onder de dame en onder-de'boom iets donkerder

58. Selecteer de luchtlaag en sta op het masker en veeg de lucht achter de boom en boven de rotstop wat
weg

59. Selecteer de laag met de rotsschaduw en maak met het penseel de lucht naast de walvis wat donkerder

60. Selecteer de bovenste aanpassingslaag en shift+ctrl+alt+E (dus een laag maken van alle lagen)

61. Ctrl+J dus dupliseer die laag



62. Filter---cam raw---fx---schuiver hoeveelheid 28%
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63. Gesplitste tinten zo

B eestand  Bewer Camera Raw (Stormsea.psd)
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64. Filter——Nick collection-—Color Efex Pro 4--- cross processing--- L02, schaduwen 61%, sterkte 50%---ok




65. Aanpassingslaag---verloop---neutrale dichtheid---licht 3
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66. Laagmodus zwak licht

67. Bewerken---vullen met 50% grijs, laagmodus op zacht licht

68. Aanpassingslaag---fotofilter---warme filter---kleur blauw 0050ec-=-ok

69. Nw. Laag en selecteer uw penseel dekking 9% en kies een donkerblauwe kleur 0b4c69
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70. Maak de rotsen iets donkerder en neem dan nog donkerder blauw en doe zo verder tot je het goed vindt
71. Klaar!








